Cette protection vous
soigne quand votre santé
est qu plus bas.

Rend les ennemis plus
sensibles aux attaques qui
absorbent [a vie.

A 7 Augmente la vitesse et
I'étendue des dégdts.

| ] A
Envoyez trois projectiles Les armes des ennemis
rapides avec votre bdton et provoque! s‘émoussent et leurs armures

encore plus de déits, | e dosaorecent

2

=== Une aura ralentit les
ennemis et absorbe leur vie. Elle
absorbe aussi la votre.
———

Invoque un allié extra~

!

-+ ’ D T y
Contrélez I'esprit d‘un ennemi
pendant quelque temps.

L'absorption de vie se
propage d‘un ennemi
d l'autre.

Volez la vie de vos ennemis.

Des attaques plus rapides, plus

% de dégdts convertis en vie et encore plus

de dégits vitauy.

Une nouvelle attaque
puissante.

Améliore la résistance d
tous les types d‘attaques.

——

Augmente [‘efficacité des

Crée un cercle qui protége désits de saignement.

les morts-vivants.

v

=~ Améliore la régénération
d'énergie au détriment
de la vie.

‘Aura mortelle qui absorbe
la vie et la puissance des
ennemis.

Invoque I'esprit d‘un sorcier
mort=vivant.

Optimise I'impact des dégdts
de saignement et de poison.

i ’% Un coup unique mais

mortel qui décuple les dégits
classiques.

g 1y &Y

Lancez plusieurs lames

Le pige tire plus rapidement
et cause plus de dégats.
—

Les alliés proches causent Possibilité de causer encore
encore plus de dégdts aux plus de dégats.
[orts-vivants.

’Za Possibilité de causer encore plus
de dégdts de saignement avec les
attaques d lames.

> 1 Insufflez la peur et la

confusion dans I'esprit de
YOS ennemis.

Vous protége de tous
les morts=vivants aux
alentours.

Un coup sur quatre cause
encore plus de dégts.

£y

ELancez une lame qui
causera des dégits de

saignement.
——

!

Réduit le temps d‘attente
entre la pose de deux piéges.

Piége mécanique qui tire
sur les ennemis.

Désactivez les pieges pour
éyiter d i dégdts.

gviter den sul

Augmente les dégdts
destoc avec les épées
et les lances.

Possibilité de troubler
Iesprit de I'ennemi.

La bombe explose en
projetant des éclats
mortels.

m Augmentez la puissance et

la durée de tous les dégits
de poison.

Ralentit vos ennemis quand
vous les touchez.

La bombe libére un gaz
toxique.

\5)
Réduit toutes les résistances

de I'ennemi.

Réduit les dégdts physiques

et les dégdts destoc causés

par 'ennemi.

Augmente les dégdts d‘estoc
et de saignement.

Les fleches explosent lors de
I'impact, blessant les ennemis
d_proximité.

220

Possibilité d‘attaquer trois fois
de suite avec votre arc
ou votre lance.

{)

B Les ennemis pris dans le
— filet subissent des dégdts de
saignement.

Ajoute du poison d toutes
les attaques.

Des flashs et de la fumée
aveuglent et désorientent les
ennermis.

27
" Jetez un filet pour empécher
vos ennemis de bouger.

Augmente votre vitesse
d‘attaque et celles des alliés
proches.

Les fléches transpercent e

I'ennemi et touchent ceux
qui se trouvent derriére.

Possibilité d‘infliger des
dégdts de saignement avec

yotre arc ou votre lance.

Ajoute des dégdts de
saignement.

=" Augmente votre vitesse de
déplacement et réduit la

4 Y
1\/ Le leurre peut exploser,
provoquant d‘importants
légdts.

Provoque un éclair qui passe
d‘un ennemi a [‘autre.

urée des piéges.

Améliore vos chances
d'esquiver les projectiles.

Tirez des fleches plus rapides,
et infligeant plus de dégdts.

% Frappez vos ennemis avec un

coup de lance extrémement
puissant et précis.

Inflige des dégits bonus
aux animaux et aux
Jliommes-bétes.

Placez un leurre pour
attirer les monstres.

Eliminez vos ennemis avec
votre éclair mortel.

W

Envoyez plusieurs pics de
glace et multipliez les dégdts
d'engelures.

Permet d‘augmenter les
dégits d'électricité et de

froid infligés par vos alliés.

4 .

Invoquez une tempéte qui
combattra d vos cotés.

Augmente les dégits
et la perturbation des
Compétences.

Envoyez des pics plus rapidement
pour causer plus de dégdts et
avoir une chance de transpercer
VoS enremis.

Améliore la régénération et la
résistance au poison.

Annule les sorts jetés par
les ennemis et épuise leur
rereie.

A== Améliore votre vitesse
dattaque et votre capacité
défensive.

Envoyez un pic de glace
mortel.

Augmente la puissance des
rayons et ajoute des éclats

@ Dans la rafale, vos ennemis

sont génés pour attaquer et
se défendre.

Compétence passive - Fonctionne
automatiquement.

Effet de groupe - Effet étendu aux
alliés proches.
Réserve d‘armes - Possibi utiliser

une attaque spéciale. Compétence
passive.

Attaque principale - Utilisez votre
artaque principale.

Energie réservée — Activer/désacti-
ver. Si vous activez cette option, une
partie de votre énergie sera réservée.

Possibilité de causer des
dégdts d'énergie lorsque vous'
gtes fouché.

Ajoute des représailles
d Electricité.

4%

o
Ajoute des dégits de
représailles.

Bloque toutes les attaques
élémentaires.

&

Génere une boule d'énergie

électrique dévastatrice.

Les projectiles ennemis sont
détournés en arrivant dans

Ralentit les ennemis qui
attaquent et cause encore
lus_de dégdts d'engelures.

Ajoute des dégits de froid
ou d‘électricité aux attaques.|

4 Piégez vos ennemis dans
la glace.

ITANQUEST



JTamulte

Possibilité d'exécuter une
attaque tournoyante.

Entaille
EROIsée

Possibilité de blesser deux
ennemis avec une seule
attaque

» Aneantisse-
'rment

Possibilité d‘attaquer en
sautant pour encore plus

Doub[r‘ ma-

@ niement

Combattez avec une arme
dans chaque main.

Entrainement
;)uux armes

T Améliore la vitesse dalmque avec

les armes au corps d aons erh 2
und mit Nahkamy

-~
—

. Contre-at-
~ taque
Augmente vos chances

d‘infligsr des représailles.

Triomphe

Réduit les capacités au
corps d corps des ennemis
d proximité.

P Coup fatal

“ Augmente vos chances d'in

fliger des dégdts bonus.

Rage du
*icombat
Possibilité d‘entrer dans

un état dévastateur lorsque

yous étes touché.

E((‘néar’é
Augmente les capacités au

corps a corps des alliés a
proximité.

Esquive

Possibilité d‘esquiver les
attaques au corps d corps.

g
- AROEUR

3 G b

= Augmente la vitesse de

vos attaques et de vos
mouvements.

Tenoon
o'Achille
Ralentit les ennemis et
affaiblit leur défense.

L &
Insensibilité

Vous permet d‘ignorer
certains dégdts.

Assaut

Crée une charge qui
multiplie les dégdts.

Lacération

Ajoute des dégdts de
saignement.

Corne an-
cestrale
VAppe!Ie des héros ances—
traux a votre rescousse.

Corne oe
MoRrt

Epuise la vie de I'ennemi
et affaiblit son armure.

Renouveau

Renouvelle instantanément
les compétences.

Soufrle

oestructeur

Attaque fulgurante..

| Guerre

Assommez vos ennemis
avec votre Corne de Guerre.

Régénération

| é6endue

Guérissez les alliés d
proximité.

légénération
clérée
Permet des régénérations
plus fréquentes.

2%

Sanctuaire

Le buisson facilite la
régénération et [‘utilisation
de compétences.

vénénecuse
Le mur de ronces inflige
des représailles de poison.

Ire oe la
npature

Ajoute des dégits d‘élément
d I‘attaque de la nymphe.

) ol

) -Force oe la (IZ::;(';”I'(( 5
meute " La nymphe peut créer un
Les hurlements des foups TP boucher vivant permettant d vos alliés
motivent tout le monde.  d'inflicer des représailles.

Mur oe
ronces

Crée un cercle protecteur
quie vos ennemis ne peuvent
franchir.

Norr )ph('
'—-\/IU( stre
Invoque une nymphe armée
d'un arc.

Instinct oe
survie

Des loups peuvent venir d
votre secours quand votre
Santé est
ﬁ

y .| Régénération

Guérissez ou guérissez
un allié.

Attaque
Fuissunfc

es loups peuvent tiliser une
attaque spéciale provoquant
des degars le saignement.

Appel
sauovage
Appelez un Iaup pour
combattre d vos cotés.

) Eaiblesse

\“— Affaiblit encore la rapidité

de vos ennemis et leur
résistance qux dégdts.

-3 —&J

puisement

Absorbe la force et la

rapidité des ennemis touchés.

Réaction
oéfensive
Augmenrs les dégits et la
vitesse lors d‘une montée
d‘adrénaline.

Renverse-

ment

Améliore votre défense et

augmente vos chances de

renvoyer les dégdts.
———

Fréquence

Les montées d‘adrénaline

peuvent étre plus fréquentes®

Inspiration

Améliore la régénération
d'énergie.

Vol()n((‘ oe fer

g
~—/ Améliore la résistance d
étourdissement, aux pieges
et d la perturbation.

Ebranlement
Les ennemis attaqués sont
incapables d‘utiliser leurs
compétences pendant
quelque temps.

Colosse

Entrez dans la peau d‘un
géant pendant un court
instant.

, .Dispersion

— Possibilité d‘assommer un ou
PI(ISIEUI’S ennemis.

Volatilité

Les attaques de feu peuvent
provoquer plus de dégdts.

Fleau

I’rovoque une maladie
contagieuse qui contamine
les ennemis.

Adrénadline

Permet d‘améliorer la
régénération lorsque vous
étes touché.

E€ourdisse-
ment prolonge
Les armes de type gourdin peuvent
assommer vos ennemis. Améliore
toutes les attaques d'¢

Noaoveau

souffle

Guérit les alliés proches et

leur permet de se régénérer
lus rapidement.

Concentration

Améliore I'efficacité des
boucliers.

Conscience

ﬂ du combat
Entrez dans un état défensif,
amélioré.

1

Charge oe
bouclier

Courez et assommez vos
ennemis avec votre boulier.

xu( RISON
rapioe

Ameﬁore pendant quelque temps [G absoqmm
damure et la durée de récupération aprés un
hi

Jes boudiers.

Perce-armure
Touchez plusieurs cibles et
dffaiblissez leurs armures

pendant quelque temps.

e Déséquilibre
k\\ { Possibilité de déstabiliser les
ennemis et de ralentir leurs
attaques.

zPeau oe pierre
'AVYIEIIDTE votre armure et
votre résistance au feu.

Roche en
Fasion

Ajoute des représailles
de feu.

Métamorphose

Le gardlen devient plus
résistant.

Zone
enflammée

Le gardien peut jeter des
sorts de feu.

Bouclier
persistant
Frappez les ennemis avec
votre bouclier et ralentissez
leurs attaques.

~ Bouclier actif

L )

gl

o/ Possibilité de frapper les
ennemis avec votre bouclier.

Soufre
Dégts bonus, possibilité

de dégdts de feu.

Pétrirication
Cachez—vous dans une
coquille de pierre pour
Sueérir.

Feu intérieur
Augmente la vitesse du
gardien et [ui octroie des
représailles de feu.

Garoien ou
COEUR

Invoque un gardien
élémentaire de la terre.

Bouclier oe
| chaleur
Bouclier protecteur. Dispa—

rait aprés de trop nombreux dégats

Connaissance
des arrmures
Réduit les conditions pour
certaines armures et améliore
[F'absorption d‘armure.

Enchanterment

oe la terre
Permet aux armes
d'infliger des dégats
de feu.

ou-au bout d'un certain temps.
—

Meétal [orz(\u
Réduit I'efficacité des armes
et de [‘armure de votre
ennemi,

o | CERrcle oe feu

Briile les ennemis qui
s‘approchent trop.

Compétence passive - Fonctionne
automatiquement.

Effet de groupe - Effet étendu aux
alliés proches.

Réserve d'armes - Possibilité d‘utiliser:
une attaque spéciale. Compétence
passive.

Attaque principale - Utilisez votre
attaque principale.

Energie réservée — Activer/ désacti-
ver. Si vous activez cefte option, une
partie de votre énergie sera réservée.

/\r 2C O feu

Plus de /ets enflammés, plus
d‘ennemis transpercés et plus
de dégdts.

] Eyzupfion
Faites apparaitre des failles

volcaniques sous les pieds
de vos ennemis.

Fragmentation

\DDes fragments de [‘orbe sont

projetés, provoquant encore
plus de dégdts.

Barrage

Tirez plus, dépensez moins.

Projection

oe feu

Tirez trois jets de flammes d
courte portée.

Conflagration

Augmente la gravité et la
durée des dégdts de briilure.

7 )rz be

volcanique

Lancez une boule de feu

provoquant d‘importants
égdts.




