
Protection 
vitale
Cette protection vous 
soigne quand votre santé 
est au plus bas.
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Secrets de 
l‘arcane
Augmente la vitesse et 
l‘étendue des dégâts.

 Triple 
       att aque
          Envoyez trois projectiles 
rapides avec votre bâton et provoquez 
encore plus de dégâts. 

 Invocation 
      de l‘étranger
          Invoque un allié extra-
dimmensionnel pour un court instant.

 Pouvoir
       surnaturel
        Des attaques plus rapides, plus 
de dégâts convertis en vie et encore plus 
de dégâts vitaux.

Asservissement
des ennemis
Contrôlez l‘esprit d‘un ennemi
 pendant quelque temps.

Necrosis

Rend les ennemis plus 
sensibles aux attaques qui 
absorbent la vie.

Cascade

L‘absorption de vie se 
propage d‘un ennemi 
à l‘autre.

Ravages 
du temps
Les armes des ennemis 
s‘émoussent et leurs armures 
se désagrègent.

 Aura 
       glaciale
          Une aura ralentit les 
ennemis et absorbe leur vie. Elle 
absorbe aussi la vôtre.

Absorption 
de vie

Volez la vie de vos ennemis.

Vision 
mortelle
Insuffl ez la peur et la 
confusion dans l‘esprit de 
vos ennemis.

Alliance 
noire
Améliore la régénération 
d‘énergie au détriment 
de la vie.

Invocation du 
Roi spectre
Invoque l‘esprit d‘un sorcier 
mort-vivant. 

Fléau 
psychique
Les alliés proches causent 
encore plus de dégâts aux 
morts-vivants.EG
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Gardien 
spirituel
Vous protège de tous 
les morts-vivants aux 
alentours.

Att aque 
mystique
Une nouvelle attaque 
puissante.

Présence 
att énuée
Améliore la résistance à 
tous les types d‘attaques.

  Onde 
  mortelle
Aura mortelle qui absorbe 
la vie et la puissance des 
ennemis.
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Blessure 
mortelle
Optimise l‘impact des dégâts 
de saignement et de poison.

Coup mortel
Un coup unique mais 
mortel qui décuple les dégâts 
classiques.

Anatomie

Augmente l‘effi cacité des 
dégâts de saignement.

Pluie de 
couteaux
Lancez plusieurs lames 
à la fois.

Mécanisme 
de tir
amélioré
Le piège tire plus rapidement 
et cause plus de dégâts.

Construction 
rapide
Réduit le temps d‘attente 
entre la pose de deux pièges.

Distillation 
de toxines
Augmentez la puissance et 
la durée de tous les dégâts 
de poison.

Bombe 
toxique
La bombe libère un gaz 
toxique.

Poudre 
aveuglante
Des fl ashs et de la fumée 
aveuglent et désorientent les 
ennemis.

Arme 
empoisonnée
Ajoute du poison à toutes 
les attaques.

Shrapnel
La bombe explose en 
projetant des éclats 
mortels.

Mandragore

Possibilité de troubler 
l‘esprit de l‘ennemi.

Piège à 
poser
Piège mécanique qui tire 
sur les ennemis.

Solanacée

Ralentit vos ennemis quand 
vous les touchez.

Désacti-
vation des 
pièges
Désactivez les pièges pour 
éviter d‘en subir les dégâts.

Lancer de 
couteau
ELancez une lame qui 
causera des dégâts de 
saignement.

Plaie ouverte
Possibilité de causer encore plus 
de dégâts de saignement avec les 
attaques à lames.

Coup de 
chance
Possibilité de causer encore 
plus de dégâts.

Coup 
mesuré
Un coup sur quatre cause 
encore plus de dégâts.

Aiguisage
 Augmente les dégâts 
      d‘estoc avec les épées
      et les lances.
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Flèches 
explosives
Les fl èches explosent lors de 
l‘impact, blessant les ennemis 
à proximité.

Enchaînement

Possibilité d‘attaquer trois fois 
de suite avec votre arc 
ou votre lance.

Att aque 
perforante
Possibilité d‘infl iger des 
dégâts de saignement avec 
votre arc ou votre lance.

Éviscération

Ajoute des dégâts de 
saignement.

Adresse au tir

Tirez des fl èches plus rapides 
et infl igeant plus de dégâts.

Dissémination

Frappez vos ennemis avec un 
coup de lance extrêmement 
puissant et précis.

Filet

Jetez un fi let pour empêcher 
vos ennemis de bouger.

Observation 
de la proie
Réduit les dégâts physiques 
et les dégâts d‘estoc causés 
par l‘ennemi.

Débusquer

Réduit toutes les résistances 
de l‘ennemi.

Esprit du 
bois
Améliore votre vitesse 
d‘attaque et votre capacité 
défensive.

Détonateur

Le leurre peut exploser, 
provoquant d‘importants 
dégâts.

À couvert

Améliore vos chances 
d‘esquiver les projectiles.

Flèches 
perforantes
Les fl èches transpercent 
l‘ennemi et touchent ceux 
qui se trouvent derrière.

Point faible

Augmente les dégâts d‘estoc 
et de saignement.

Art du
pistage
Augmente votre vitesse de 
déplacement et réduit la 
durée des pièges.

Leurre à 
monstres
Placez un leurre pour 
attirer les monstres.

Remède à 
base d‘herbes
Améliore la régénération et la 
résistance au poison.

Appel de la 
chasse
Augmente votre vitesse 
d‘attaque et celles des alliés 
proches.

Filet blessant
Les ennemis pris dans le 
fi let subissent des dégâts de 
saignement.
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Art de la 
chasse
Infl ige des dégâts bonus 
aux animaux et aux 
hommes-bêtes.

Pluie de glace

Envoyez plusieurs pics de 
glace et multipliez les dégâts 
d‘engelures.

Rafale

Les projectiles ennemis sont 
détournés en arrivant dans 
la zone de la rafale.

Pic de glace

Envoyez un pic de glace 
mortel.

Rapidité
Envoyez des pics plus rapidement 
pour causer plus de dégâts et 
avoir une chance de transpercer 
vos ennemis.

Décharge 
électrique
Génère une boule d‘énergie 
électrique dévastatrice.

Briseur de 
sort
Annule les sorts jetés par 
les ennemis et épuise leur 
énergie.

Destructeur 
de sort
Augmente les dégâts 
et la perturbation des 
compétences.

Éclair mortel

Éliminez vos ennemis avec 
votre éclair mortel. 

Chaîne 
électrique
Provoque un éclair qui passe 
d‘un ennemi à l‘autre.

L‘œil du 
cyclone
Permet d‘augmenter les 
dégâts d‘électricité et de 
froid infl igés par vos alliés.

Invocation 
de la 
tempête
Invoquez une tempête qui 
combattra à vos côtés.

Explosion 
électrique
Augmente la puissance des 
rayons et ajoute des éclats 
électriques.

Aveuglement
Dans la rafale, vos ennemis 
sont gênés pour attaquer et 
se défendre.

Choc 
électrique
Ajoute des représailles 
d‘électricité.

Pulsion de 
tempête
Possibilité de causer des 
dégâts d‘énergie lorsque vous 
êtes touché.

Froid 
paralysant
Ralentit les ennemis qui 
attaquent et cause encore 
plus de dégâts d‘engelures.

Nuage 
mortel
Ajoute des dégâts de froid 
ou d‘électricité aux attaques.

Bouclier 
d‘énergie
Bloque toutes les attaques 
élémentaires.

Bloc de glace

Piégez vos ennemis dans 
la glace.

Refl et

Ajoute des dégâts de 
représailles.
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Compétence passive - Fonctionne 
automatiquement.

Effet de groupe - Effet étendu aux 
alliés proches.
Réserve d‘armes - Possibilité d‘utiliser 
une attaque spéciale. Compétence 
passive.

Attaque principale - Utilisez votre 
attaque principale.

Énergie réservée – Activer/désacti-
ver. Si vous activez cette option, une 
partie de votre énergie sera réservée.
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 Cercle de 
puissance
Crée un cercle qui protège 
des morts-vivants.



EG

Étendard

Augmente les capacités au 
corps à corps des alliés à 
proximité.

Tendon 
d‘Achille
Ralentit les ennemis et 
affaiblit leur défense.

Lacération

Ajoute des dégâts de 
saignement.

Triomphe

Réduit les capacités au 
corps à corps des ennemis 
à proximité.

Ardeur

Augmente la vitesse de 
vos attaques et de vos 
mouvements.

Tumulte

Possibilité d‘exécuter une 
attaque tournoyante.

Entaille 
croisée
Possibilité de blesser deux 
ennemis avec une seule 
attaque.

Anéantisse-
ment
Possibilité d‘attaquer en 
sautant pour encore plus 
de dégâts.

Double ma-
niement

Combattez avec une arme 
dans chaque main.

Coup fatal
Augmente vos chances d‘in-
fl iger des dégâts bonus.

Esquive

Possibilité d‘esquiver les 
attaques au corps à corps.

Rage du 
combat
Possibilité d‘entrer dans 
un état dévastateur lorsque 
vous êtes touché.

Entraînement 
aux armes
Améliore la vitesse d‘attaque avec 
les armes au corps à corps. erhöhen 
und mit Nahkampfwaffen angreifen.

Assaut

Crée une charge qui 
multiplie les dégâts.

Insensibilité

Vous permet d‘ignorer 
certains dégâts.

Souff le 
destructeur

Attaque fulgurante..

Contre-at-
taque
Augmente vos chances 
d‘infl iger des représailles.

Corne de 
mort
Épuise la vie de l‘ennemi
et affaiblit son armure.

Corne an-
cestrale
VAppelle des héros ances-
traux à votre rescousse.

Résistance 
de pierre
         Améliore votre
         résistance ux dégâts
         d‘élément.

Calme 
aquatique
         Possibilité de réaliser
         des économies
         d‘énergie.

Corne de 
Guerre
Assommez vos ennemis 
avec votre Corne de Guerre. 

Cœur de 
chêne
         Renforce votre santé 
         et votre rapidité.
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Renouveau

Renouvelle instantanément 
les compétences.
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Régénération 
accélérée
Permet des régénérations 
plus fréquentes.

Régénération 
étendue
Guérissez les alliés à 
proximité. 

Sanctuaire
Le buisson facilite la 
régénération et l‘utilisation 
de compétences.

Ortie 
vénéneuse
Le mur de ronces infl ige 
des représailles de poison.

Mur de 
ronces
Crée un cercle protecteur 
que vos ennemis ne peuvent 
franchir.

Appel 
sauvage
Appelez un loup pour 
combattre à vos côtés.

Att aque 
puissante
Les loups peuvent tiliser une 
attaque spéciale provoquant 
des dégâts de saignement.

Instinct de 
survie
Des loups peuvent venir à 
votre secours quand votre 
santé est au plus bas.

Force de la 
meute
Les hurlements des loups 
motivent tout le monde.

Ire de la 
nature
Ajoute des dégâts d‘élément 
à l‘attaque de la nymphe.

 Bouclier
       vivant
           La nymphe peut créer un 
bouclier vivant permettant à vos alliés 
d‘infl iger des représailles.

Nymphe 
sylvestre
Invoque une nymphe armée 
d‘un arc.

Épuisement

Absorbe la force et la 
rapidité des ennemis touchés.

Faiblesse
Affaiblit encore la rapidité 
de vos ennemis et leur 
résistance aux dégâts.

Fléau

Provoque une maladie 
contagieuse qui contamine 
les ennemis. CP
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Réaction 
défensive
Augmente les dégâts et la 
vitesse lors d‘une montée 
d‘adrénaline.
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Inspiration

Améliore la régénération 
d‘énergie.

Nouveau 
souff le
Guérit les alliés proches et 
leur permet de se régénérer 
plus rapidement.

Fréquence

Les montées d‘adrénaline 
peuvent être plus fréquentes.

Adrénaline

Permet d‘améliorer la 
régénération lorsque vous 
êtes touché.

Étourdisse-
ment prolongé
Les armes de type gourdin peuvent 
assommer vos ennemis. Améliore 
toutes les attaques d‘étourdissement.

Renverse-
ment
Améliore votre défense et 
augmente vos chances de 
renvoyer les dégâts.

Volonté de fer

Améliore la résistance à 
l‘étourdissement, aux pièges 
et à la perturbation.

Ébranlement
Les ennemis attaqués sont 
incapables d‘utiliser leurs 
compétences pendant 
quelque temps.

Concentration

 Améliore l‘effi cacité des
 boucliers.

Perce-armure
Touchez plusieurs cibles et 
affaiblissez leurs armures 
pendant quelque temps.

Déséquilibre
Possibilité de déstabiliser les 
ennemis et de ralentir leurs 
attaques.

Bouclier 
persistant
Frappez les ennemis avec 
votre bouclier et ralentissez 
leurs attaques.

Dispersion

Possibilité d‘assommer un ou 
plusieurs ennemis.

Charge de 
bouclier
Courez et assommez vos 
ennemis avec votre boulier.

 Guérison
       rapide
Améliore pendant quelque temps l‘absorption 
d‘armure et la durée de récupération après un 
blocage par les boucliers.

Conscience 
du combat
Entrez dans un état défensif 
amélioré.

Colosse
Entrez dans la peau d‘un 
géant pendant un court 
instant.

Bouclier actif

Possibilité de frapper les 
ennemis avec votre bouclier.

Connaissance 
des armures
Réduit les conditions pour 
certaines armures et améliore 
l‘absorption d‘armure.

RA

RA

CP

ÉR EG

Peau de pierre
Améliore votre armure et 
        votre résistance au feu.

Volatilité

Les attaques de feu peuvent 
provoquer plus de dégâts.

Soufre
Dégâts bonus, possibilité 
       de dégâts de feu.

Cercle de feu

Brûle les ennemis qui 
s‘approchent trop.

Barrage

Tirez plus, dépensez moins.

Confl agration

Augmente la gravité et la 
durée des dégâts de brûlure.

Fragmentation

Des fragments de l‘orbe sont 
projetés, provoquant encore 
plus de dégâts.

Éruption

Faites apparaître des failles 
volcaniques sous les pieds 
de vos ennemis.

Arc de feu

Plus de jets enfl ammés, plus 
d‘ennemis transpercés et plus 
de dégâts.

Zone 
enfl ammée

Le gardien peut jeter des 
sorts de feu.

Métamorphose

Le gardien devient plus 
résistant.

 Bouclier de
       chaleur
          Bouclier protecteur. Dispa-
raît après de trop nombreux dégâts 
ou au bout d‘un certain temps.

Pétrifi cation
Cachez-vous dans une 
coquille de pierre pour 
guérir.

Gardien du 
cœur
Invoque un gardien 
élémentaire de la terre.

Feu intérieur
Augmente la vitesse du 
gardien et lui octroie des 
représailles de feu.

Métal fondu
Réduit l‘effi cacité des armes 
et de l‘armure de votre 
ennemi.

Orbe 
volcanique
Lancez une boule de feu 
provoquant d‘importants 
dégâts.

Projection 
de feu
Tirez trois jets de fl ammes à 
courte portée.

Roche en 
fusion

Ajoute des représailles 
de feu.
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Enchantement 
de la terre
       Permet aux armes 
       d‘infl iger des dégâts 
       de feu.

Compétence passive - Fonctionne 
automatiquement.

Effet de groupe - Effet étendu aux 
alliés proches.
Réserve d‘armes - Possibilité d‘utiliser 
une attaque spéciale. Compétence 
passive.

Attaque principale - Utilisez votre 
attaque principale.

Énergie réservée – Activer/désacti-
ver. Si vous activez cette option, une 
partie de votre énergie sera réservée.
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Régénération

Guérissez ou guérissez 
un allié. 
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